deegree 3D stadtmodelle im Web

\

deegree 3D bietet eine Komplettlésung aus freier Software zur standardi-

r

sierten Verarbeitung von 3D-Geodaten. Die Losung umfasst Datenmana-
gement-, Zugriffs- und Darstellungskomponenten fir 3D-Gebaude-, Stadt-
und Gelédndemodelle sowie die zugehérigen Texturen. Die enthaltenen

OGC-Webdienste erméglichen eine flexible Einbindung in Geodateninfra-
strukturen.

Optimierte Datenstrukturen in PostgreSQL/PostGIS und im Dateisystem
ermoglichen die performante Visualisierung auch umfangreicher 3D-Sze-
nen — sowohl als Web Service zur Integration in Geoportale, als auch inter-
aktiv in einem Viewer. Als Importformate dienen CityGML und VRML; ein
Export nach CityGML ist moglich.
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